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15. Drumuri de cost minim




Drumuri de cost minim

\
| © G=(V,E)ungraf, iar w:E -> R o functie de cost asociata arcelor grafului !
I (w(u,v) = costul arcului (u,v)). |
I |

e Cost(u..v) = costul drumului u..v (este aditiv — costul drumului = suma |
! costurilor arcelor).
I |
. |
| o Variante:
| Drumuri punct — multipunct: pentru un nod dat s € V, sa se gaseasca un drum de !
costminimde las laVu eV; Dijkstra, Bellman-Ford |
I Drumuri multipunct — punct: pentru un nod dat e € V, sa se gaseasca un drum de I
| costminimde lavueVliae; GT siapoil
I Drumuri punct — punct: pentru doua noduri date u si v € V, sa se gaseasca un |
drum u..vde cost minim;  Folosind 1 |
| Drumuri multipunct — multipunct: VYu, v € V, sa se gaseasca un drum u..v de cost
| minim.  Floyd-Warshall I
Drumuri de cost maxim! ]

\ Tema de gandire pentru acasa — posibil subiect de examen!

-
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E Proiectarea Algoritmilor 2010



Drumuri minime de sursa unica

-

e Sunt conceputi pentru grafuri orientate.
e Bazati pe algoritmi greedy.

I
I
I
I
: e Se porneste de la nodul de start si pe baza unui optim

I local, drumurile sunt extinse si optimizate pana la solutia
I finala.

I

I

I

|

e Notatii:
d(v) = costul drumului descoperit s..v;
o(u,v) = costul drumului optim u..v; d(u,v)=« daca v ¢ R(u);
\ p(v) = predecesorul lui v pe drumul s..v. ]

P A " ham e e e e e mm e o o o e e e e -
Proiectarea Algoritmilor 2010



Drumuri minime de sursa unica

-

. . I

' Relaxarea muchiei > daca d[v] > d[u] +
1 w(u,v), atunci actualizeaza d[v]. :
|
I I

d=10 d=7 |
O S |
! d= \5\\\ w(u,v) = 2 d= \5\\\ w(u,v) =2 :
| N N
I I
' :
| . .
\ ® Exemple: Dijkstra si Bellman—Ford. /l
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